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~Simulaéni“ okno

1) Vytvofeni struktury modelu — napf. dil, sklad, stroj,

2) vytvoreni logiky modelu — propojeni elementt (vytvoreni
materialoveho a informacniho toku), napf. Push to ...,

3) doplnéni modelu — layout, grafy, statistiky o procesu apod.,

4) validace a experimentovani.
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Stop /A Start \ Cas (simula&ni jednotky) \ Knihovna elementu

Detail elementu Machine (pracovisté) — zadavani vstupnich hodnot

Nastaveni/sefizeni podle 1) poétu operaci
2) typu vyrobku

Detail Machine - achine001 ; x|
General |Seu.|p | Breakdowns | Fluid Rules | Shit | Actions | Costing | Reporting | Notes | Single
Name: Quantity.  Priority: Type: / Batch
[Machine01 N [Lowest [single | Assembly
.| Production
Deterministicky - napf. 5 min. Multiple cycle
Stochasticky - napf. TRIANGLE(4,5,6)
Input ~Duratior i q = , [l
Cm'm ol e}zlme_ Pomoci atributu / proménné
I |Uncfelined 1
” - Vystupni pravidlo:
stupni pravidlo: || 7\ ] Push fo ...
Pull from ... M Laborfule. | x A Percent ...
Sequence ... Wit Wit If .
If... Actions on Input |X Actions on Start.. | X Aclions on Finish... | X Actions on Outpy——==
- T Priklad:
riklad: Output From: fFTYPE=A
if NPARTS (Buffer2) < 10 Front push to Buffer_A
wait ; elseif TYPE=B
else push to Buffer_B
pull from Buffer2 R | R | else
mo
end . push to Buffer_C
[NPARTS (Element) — pocet dilu v elementu] endif
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Vstupni/Vystupni pravidla

PULL from element1, element2,...

PUSH to element1, element2,...

IF/ELSEIF/ELSE/ENDIF

(odebirani z prvniho volného elementu)
(posilani do prvniho volného elementu)

(dle spinéni dané podminky)

SEQUENCE/WAIT element1#{quantity), element2#{ quantity),... éeka, dokud nebude spinéno

/NEXT
/RESET

pfi nesplnéni pokraéuje v seznamu
pokud nesplnéno, navrat na zacatek

PERCENT element1 procentudlni podil, element2 procentualni podil,...
(podle procentualniho rozdéleni - napi. PERCENT SHIP 95.00, SCRAP 5.00)

LEAST PARTS element1, element2,...

LEAST FREE element1,

MOST PARTS element1, element2,...
MOST FREE element1, element?2,...

pozor na rozdil pfi vyuZiti ve

element2,... (element s nejmensi volnou kapacitou) | vstupnim/vystupnim pravidle

(element s nejvétsim poétem soucasti) | pozor na rozdil pfi vyuziti ve
(element s nejvy3si volnou kapacitoy) | vstupnim/vystupnim pravidle

MATCH/ATTRIBUTE attr_name from element1#(quantity) AND element2#(quantity),...
(vybér dle daného atributu, napf. MATCH/ATTRIBUTE Barva from B1#(1) AND from B2#(1)

Casto pouzivané prikazy:

ATIME2(souéast) - primérna pribé&zna doba
vyroby

BMAX(zasobnik) maximalni pocet souéasti v
zasobniku

NSHIP(soucast) - poCet vyrobenych souéasti
NWIP(soucast) - aktualni rozpracovana vyroba
PUTIL (element, stav) - procento z celkoveho Casu,
po které se element nachazel v daném stavu

NPARTS(element) - poet soudasti v elementu
NFREE(element) - volna kapacita elementu
NOPS(element) - poet operaci
TOTALIN(element) - potet soucasti, které
vstoupily do elementu

TOTALOUT(zasobnik) pocet soucasti, které
opustily zasobnik

NVEHICLE(draha) - po¢et vozidel na draze
CALL vozidlo, nakladaci draha, vykladaci draha,
priorita - poZadavek na vozidlo

AJOBTIME(jméno pracovnika) - primérny ¢as
vyuZiti daného pracovnika

NLAB(element, pracovnik) - Pocet pracovnikll v
elementu.

Systémové proménné:

TYPE jméno soucasti

1 Cislo aktualniho vozik
VTYPE jméno aktualniho voziku

N €islo aktualniho elementu
ELEMENT jméno aktualniho elementu
TIME aktualni simulacni ¢as

Ridici prikazy:

IF/ELSEIF/ELSE/ENDIF Fizeni dle podminek
GOTO/LABEL pFechod na Label
FOR/NEXT opakovani pfikazd
WHILE/ENDWHILE opakovani pfikaz

dokud plati podminka
STOP zastaveni simulace
Dalsi:

CHANGE stary_typ_soucasti,
novy_typ_soucéasti - zména typu soucasti

SET ICON of element to hodnota - zména ikony
elementu

! - Prvni znak na fadku komentare
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